Fundusze Europejskie Dofinansowane przez Ry A LubusRie

dla Lubuskiego Unie Europejska

Warte zachodu

Szczegobtowy opis przedmiotu zamdwienia

Zatgcznik nr 1

Miejsce dostawy: Wykazane w tabeli poszczegdlne placéwki oswiatowe na terenie Miasta Gorzowa Wielkopolskiego
66-400 Gorzéw Wielkopolski.

Opis przedmiotu zamowienia.

Przedmiotem zamodwienia jest zakup i dostawa gier edukacyjnych niezbednych do przeprowadzenia zaje¢ w ramach projektu

.Kompetencje przysztosci” wspétfinansowanego ze sSrodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego Plus na lata
2021-2027 w ramach: Priorytetu 6. Fundusze Europejskie na wsparcie obywateli Dziatania 6.7 Edukacja - ZIT

L.p. Nazwa produktu

llos¢

Opis

Miejsce dostawy

Zestaw klockéw LEGO
(nrl)

4 x
zestaw

Zestaw edukacyjny LEGO Education Spike Essential lub rownowazny

e zestaw zawiera min. 449 elementéw umozliwiajacych budowe
konstrukcji mechanicznych oraz programowalnych modeli,

¢ elementy wykonane z trwatego tworzywa sztucznego, dostosowane
do intensywnego uzytkowania edukacyjnego; umozliwiajg
wielokrotne tgczenie i roztgczanie bez utraty wtasciwosci,

e w zestawie znajduje sie skrzynka z organizerem, umozliwiajaca
wygodne sortowanie, przechowywanie i transport poszczegdlnych
czesdi,

e wbudowany akumulator wielokrotnego tadowania,

e min. 6-osiowy zyroskop umozliwiajgcy rejestracje ruchu i orientacji,

e min. dwa porty wejscia/wyjscia do podtgczania komponentdw,

e 13cznosc Bluetooth i USB,

e min. 2 mate silniki,

e min. 1 czujnik koloru,

Szkota Podstawowa nr 1
ul. Dgbrowskiego 23
66-400 Gorzéw
Wielkopolski
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1 matryca LED 3x3 do wyswietlania do wyswietlania symboli i

prostych komunikatéw,

e aplikacja dostepna na systemy takie jak: Windows, macQS, iOS,
Android i Chrome OS Programowanie w jezyku Scratch,

e dostep do cyfrowych zasoboéw: scenariusze lekgji, instrukcje budowy,
materiaty dla nauczycieli zgodne z podstawg programowsa,

e kompatybilnos¢ z komputerami/laptopami z aktualnymi systemami
operacyjnymi oraz urzadzeniami z obstugg Bluetooth lub USB,

e produkt zgodny z obowigzujgcymi normami UE w zakresie
bezpieczenstwa zabawek (CE, EN 71), przeznaczony do bezpiecznego
uzytku przez dzieci w wieku szkolnym,

e gwarancja min. 24 miesigce.

Zestaw klockéw LEGO
(nr1h)

5x
zestaw

Zestaw edukacyjny LEGO Education Spike Prime lub réwnowazny

e zestaw zawiera co najmniej 520 elementéw konstrukcyjnych, w tym
klocki, ztgcza, komponenty mechaniczne i elektroniczne,

e posiada min. 6 portéw wejscia/wyjscia,

e wbudowany zyroskop 6-osiowy, gtosnik, przyciski sterujace,

e wyswietlacz matrycowy LED,

e Zztgcze USB i komunikacja Bluetooth,

e akumulator wielokrotnego tadowania poprzez USB-C,

e 2 duze silniki z czujnikiem obrotu,

e 1 3rednisilnik,

e 1 czujnik odlegtosci z funkcjg pomiaru w cm,

e 1 czujnik sity (przycisk z pomiarem nacisku),

e 1 czujnik koloru,

e dostep do cyfrowych materiatéw edukacyjnych: scenariuszy lekgji,
instrukcji budowy modeli, projektéw i przewodnikéw dla nauczycieli,

e kompatybilnos¢ z komputerami/laptopami z aktualnymi systemami
operacyjnymi oraz urzadzeniami z obstugg Bluetooth lub USB,

Szkota Podstawowa nr 1
ul. Dgbrowskiego 23
66-400 Gorzow
Wielkopolski (4 sztuki)
Szkota Podstawowa nr 15
ul. Kotsisa 1
66-400 Gorzow
Wielkopolski (1 sztuka)
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e wszystkie komponenty spetniajg normy bezpieczenstwa zabawek
edukacyjnych, posiadaja oznaczenie CE, wykonane z nietoksycznych
materiatéw,
gwarancja min. 24 miesigce.
Zestaw zawiera minimum 50 kart do gry (48 kart zgodnych z japonsky | Szkota Podstawowa nr 1
hanafudg + 2 puste karty dla kompatybilnosci z koreariskg hwatu), ul. Dabrowskiego 23
Karty 4 szt. . . L . ,
instrukcja ze $cigga. 66-400 Gorzdéw
Wielkopolski
Zestaw Go lub réwnowazny. Szkota Podstawowa nr 1
Zastaw Go 45t Zestaw sktada sie z twardej planszy min. 40 x 40 cm oraz kompletu ul. Dgbrowskiego 23
szklanych  kamieni, jednostronnie wypuklych w plastikowych 66-400 Gorzéw
pojemnikach. Wielkopolski
Gra Shogi lub réwnowazna. Szkota Podstawowa nr 1
Shogi 4 st W sktad gry wchodzi plansza magnetyczna po roztozeniu w rozmiarze ul. Dgbrowskiego 23
min. 23 x 23 cm. llos¢ figur i pionkéw min. 40 66-400 Gorzéw
Wielkopolski
Gra Mahjong lub réwnowazna. Szkota Podstawowa nr 1
Mahjong 5 ort Zestaw sktada sie z akrylowych ptytek min. 26 x 16 x 12 mm, 3 kostki, ul. Dgbrowskiego 23
' tradycyjne japonskie zetony (patyczki), drewniane opakowanie. 66-400 Gorzéw
Wielkopolski
Gra edukacyjna do nauki jezyka angielskiego Preposition Island lub
réwnowazna.
Gra zawiera zagadnienia z zakresu stosowania przyimkéw miejsca.
Wymagania dotyczace gry: Szkota Podstawowa nr 5
e dwustronng sktadang kartonowg plansze o wymiarach min. 40 x | ul. Al. Konstytucji 3-Maja
Preposition Island 1 szt. 40cm, 44
e min. 58 kart z rysunkami postaci i zdaniami z brakujgcymi przyimkami 66-400 Gorzéw
miejsca do uzupetnienia, Wielkopolski
e min. 8 kart z przyimkami miejsca,
e min. 60 zetondw reprezentujgcych ztote monety,
e instrukcje w jezyku angielskim,
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o dodatkowe karty do gry,

e karty i plansza w jezyku angielskim,

e zestaw zawiera instrukcje w jezyku polskim oraz suplement z
propozycjami zastosowania w pracy dydaktycznej.

Gra edukacyjna do nauki jezyka angielskiego The Grammar Tree lub
réwnowazna.

Gra stuzaca do utrwalania i rozwijania znajomosci gramatyki jezyka
angielskiego. Wymagania dotyczace gry:

Szkota Podstawowa nr 5
ul. Al. Konstytucji 3-Maja

8 The Grammar Tree 1 szt ¢ plansza z ilustracjg drzewa gramatycznego a4
Pe 1q Grzeia gramarycaneso, 66-400 Gorzow
e min. 120 kart z pytaniami i odpowiedziami typu A, B, C, . .
. : Wielkopolski
e min. 12 kart pomocniczych,
e instrukcje w jezykach angielskim i polskim.
. , 5 y 5
g:: Jevjykkc;\xa V\(;[:)O za\a/:/fllloalﬁ bierIos.vlllir;m:)v'a ZcZTéwiek lad zewnetrzn Szkota Podstawowa nr 5
Wymagania ﬁot Crace orv- & 80 » WYEd &Yy AL Konstytucji 3-Maja
9. Who's Who? 1 szt. ymag dotyczace gry: o 44
e min. 132 ilustrowane karty (dwie talie kart po 66 sztuk), ,
. . . 66-400 Gorzdéw
e broszure metodyczng w jezyku angielskim, . :
. . Wielkopolski
e broszure metodyczng w jezyku polskim.
Gra jezykowa That's My Job! lub réwnowazna.
Gra planszowa do nauki angielskiego - stownictwo: zawody i prace.
Wymagania dotyczace gry:
e plansze do gry, Szkota Podstawowa nr 5
e min. 120 kart (w tym 60 kart z nazwami zawodoéw oraz 60 z | ul. Al. Konstytucji 3-Maja
10. That's My Job! 1 szt. ilustracjami zawododw) 44
e min. 12 kart z poprawnymi odpowiedziami, 66-400 Gorzéw
e tekturowg kostke, Wielkopolski
e broszure metodyczng w jezyku angielskim,
e broszure metodyczng w jezyku polskim,
e dodatkowg kostke do gry.
1. Edgard Games 3ot Gra edukacyjna Edgard Games ,Bdjka na stowka” lub réwnowazna. Sskota Podstawowa nr 5

Wymagania dotyczace gry:
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karty z kolorowymi ilustracjami,

min. 200 stéwek podzielonych na 2 poziomy zaawansowania,
stownictwo z 17 kategorii tematycznych,

ministowniczek obrazkowy,

3 warianty gry.

ul. Al. Konstytucji 3-Maja
44
66-400 Gorzéw
Wielkopolski

12.

English Paperchase

4 szt.

Gra edukacyjna English Paperchase lub réownowazna.

Gra karciana zgadywanka z wiedzy o symbolach Wielkiej Brytanii i
krajow anglojezycznych - quiz kulturowy. Wymagania dotyczace gry:
e min. 66 kart ze zdjeciami wybranych miejsc, zabytkéw, postaci i

kulinariéw charakterystycznych dla Wielkiej Brytanii i krajow
anglojezycznych,

min. 66 kart z opisami odnoszgcymi sie do obrazkéw (po 5
wskazéwek na kazdej karcie),

instrukcje w jezyku angielskim,

instrukcje w jezyku polskim i suplement,

dodatkowg kostke do gry.

Szkota Podstawowa nr 5
ul. Al. Konstytucji 3-Maja
44
66-400 Gorzéw
Wielkopolski (1 szt.)
Zespot Szkot
Ogdlnoksztatcgcych nr 16
z Oddziatami
Integracyjnymi
ul. Dunikowskiego 5
66-400 Gorzéw
Wielkopolski
(3 szt)
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Szkota Podstawowa nr 5
ul. Al. Konstytucji 3-Maja 44
Gra jezykowa Famous People from the English lub rébwnowazna. 66-400 Gorzéw
Karciana zgadywanka memory do nauki angielskiego o tematyce Wielkopolski (1 szt.)
kulturowej - znani ludzie z krajéw anglojezycznych. Wymagania Zespot Szkot
13 Famous People from the 4 sot dotyczace gry: Ogdlnoksztatcgcych nr 16
' English " | « min. 66 kart z ilustracjami postaci, z Oddziatami
e min. 66 kart z biogramami, Integracyjnymi
e liczba graczy: od 2 do kilkunastu, ul. Dunikowskiego 5
e instrukcje w jezykach angielskim i polskim. 66-400 Gorzéw
Wielkopolski
(3 szt)
Gra jezykowa The Story Maker lub réwnowazna. Szkota Podstawowa nr 5
Wymagania dotyczace gry: ul. Al. Konstytucji 3-Maja 44
e min. 122 karty z ilustracjami i stéwkami z kategorii tematycznych: 66-400 Gorzéw
people, animals, places, objects, verbs, Wielkopolski (1 szt.)
e min. 10 kart specjalnych typu joker, Zespot Szkot
14, The Story Maker 45t e kostkedogryz czasaml gramatyczn.yml, . Ogolnokszta’r;acych nr16
o kostke do gry wskazujacg styl opowiadania, z Oddziatami
e min. 60 zetondw, Integracyjnymi
e instrukcje w jezykach angielskim i polskim. ul. Dunikowskiego 5
66-400 Gorzéw
Wielkopolski
(3 szt.)
Gra Roundtrip of Britain and Ireland lub réwnowazna.
, o : - Szkota Podstawowa nr 5
Gra planszowa do nauki angielskiego - wiedza o geografii i kulturze . .
. o ; . ul. Al. Konstytucji 3-Maja 44
. L Wielkiej Brytanii i Irlandii. Wymagania dotyczace gry: .
15 Roundrip of Britain and 4 szt e sktadang papierowg plansze do gry zawierajgcg min. 100 pdl (w tym 66-400 Gorzow
' Ireland ' wadang pap apransz 9o gry 134 ' P y Wielkopolski (1 szt.)
niektére opatrzone zdjeciami), . .
. . . : . Zespot Szkot
e min. 132 karty podzielone na 6 talii o nastepujgcych kolorach i ,
. s . . ” . Ogolnoksztatcgcych nr 16
tematyce: zagadki i zgadywanki, pytania z geografii, pytania o stowo
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niepasujgce do pozostatych, wyrazenia idiomatyczne, historia i
cywilizacja, gramatyka,

o dwie papierowe kostki do gry (jedna z kolorami, druga z "oczkami"),

e 16-stronicowa broszura metodyczna w jezyku angielskim z opisem
regut gry, mapka Wielkiej Brytanii i Irlandii, dodatkowymi
pomystami  dotyczgcymi  réznych  wariantéw  prowadzenia
rozgrywki, a takze prezentacja w formie krotkich opisow
najciekawszych miejsc w Wielkiej Brytanii wraz z adresami stron
internetowych prezentujacych interesujgce informacje na ich
temat,

e broszure metodyczng w jezyku polskim.

z Oddziatami
Integracyjnymi
ul. Dunikowskiego 5
66-400 Gorzow
Wielkopolski
(3 szt)

16.

Roundtrip of the U.S.A.

1 szt.

Gra edukacyjna Roundtrip of the U.S.A. lub réwnowazna.

Gra planszowa do nauki angielskiego ukierunkowana na poznawanie

geografii, kultury i historii Stanéw Zjednoczonych Ameryki Pétnocnej.

Wymagania dotyczace gry:

e skitadana papierowa plansza do gry zawierajgcg min 100 pdl (w tym
niektore opatrzone zdjeciami),

e min. 132 karty podzielone na 6 talii o nastepujgcych kolorach i
tematyce: zagadki i zgadywanki, pytania z geografii, pytania o stowo
niepasujgce do pozostatych, wyrazenia idiomatyczne, kultura,
gramatyka,

e dwie papierowe kostki do gry,

e min. 12-stronicowa broszura metodyczna w jezyku angielskim z
opisem regut gry, dodatkowymi pomystami dotyczgcymi réznych
wariantéw prowadzenia rozgrywki, a takze prezentacjg w formie
krétkich opiséw najciekawszych miejsc i miast w U.S.A. wraz z
adresami stron internetowych prezentujgcych interesujace
informacje na ich temat,

e instrukcja w jezyku polskim,

o dodatkowg kostke do gry.

Szkota Podstawowa nr 5
ul. Al. Konstytucji 3-Maja 44
66-400 Gorzow
Wielkopolski
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Gry Bored? Games! English board games for learners and teachers lub

Szkota Podstawowa nr 5
ul. Al. Konstytucji 3-Maja 44
66-400 Gorzow
Wielkopolski (1 szt.)

Bored? Games! English rownowazne. , Zespot Szkot
. Co S . . . Ogoblnoksztatcgcych nr 16
17. board games for learners 2szt. | Gry do nauki angielskiego na poziomie A1-B1. Pakiet zawiera min. 40 , Oddziatami
and teachers. ilustrowanych gier dla uczacych sie jezyka angielskiego od poziomu Integracyjnymi
podstawowego po Srednio zaawansowany. ul. Dunikowskiego 5
66-400 Gorzéw
Wielkopolski
(1 szt)
? ! i
Bored? Games! Vocabulary Gry Bored? Ga,mes. VoFabuIary English board games for learners and Szkota Podstavyowa n.r 5
. teachers lub réwnowazne. ul. Al. Konstytucji 3-Maja 44
18. English board games for 1 szt. . : I . . .
Gry edukacyjne dotyczace stownictwa na poziomie A2-C1. Pakiet min. 66-400 Gorzéw
learners and teachers. . ) . o . ;
38 ilustrowanych gier planszowych do nauki angielskiego. Wielkopolski
Zestaw tworzg nastepujace gry matematyczne:
Gra Rummikub lub réwnowazna - 3 szt.
Zawartos¢ zestawu powinna zawierac:
e min. 106 ptytek (numerowane od 1 do 13 w czterech kolorach:
czerwonym, niebieskim, zéttym i czarnym; po 2 zestawy kazdego Sskota Podstawowa nr 10
koloru + 2 jokery), . .
. ; . : z Oddziatami
e min. 4 podstawki na ptytki (tacki), Integracyinvmi
19. Gry matematyczne 1 zestaw | o instrukcja obstugi w jezyku polskim, gracyjny

e opakowanie kartonowe (pudetko),

e oznakowanie CE (zgodnos¢ z dyrektywg dotyczaca bezpieczenstwa
zabawek),

e instrukcja w jezyku polskim,

Gra Piramida matematyczna lub rownowazna - 2 szt.

e edukacyjna pomoc dydaktyczna w formie uktadanki logicznej -
piramidy matematycznej,

ul. Towarowa 1
66-400 Gorzéw
Wielkopolski
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e zestaw zawiera tréjkatne elementy, ktére nalezy prawidtowo utozy¢
wedtug zasad mnozenia i dzielenia,

e zadaniem wucznia jest utozenie piramidy tak, aby dziatania
przedstawione na tréjkatach byly prawidtowe (np. gbérne pole to
wynik dziatania dolnych dwdch),

e pomoc wspiera nauke tabliczki mnozenia i dzielenia poprzez
aktywne, manipulacyjne dziatanie,

e zakres dziatan: mnozenie i dzielenie w zakresie do 100.

Gra Liczby w rozumie lub réwnowazna - 2 szt.

e gra planszowa, polegajgca na  wykonywaniu  dziatan
matematycznych za pomoca kamieni,

e tematyka gry skupia sie na dziataniach matematycznych:
dodawaniu, odejmowaniu, mnozeniu i dzieleniu,

e zawartos¢ gry: min. 1 plansza, 100 kamieni, podstawka do kamieni
(4 szt.), woreczek na kamienie, instrukcja.

Gra Ubongo dodatek lub réwnowazna - 2 szt.

e edukacyjna gra logiczna - rozszerzenie do podstawowej wersji gry,

e umozliwia rozgrywke dla 5 lub 6 graczy,

e opakowanie rozszerzenia zawiera: min 18 plansz zadan (216
nowych tamigtéwek), klocki dla 2 dodatkowych, graczy klejnoty
warte 5 punktoéw zwyciestwa,

¢ Instrukgcja.

Gra Kapitan Nauka Kieszonkowce matematyczne Pl razy OKO lub

réownowazna - 1 szt.

e trzy gry karciane przeznaczone do nauki matematyki, a doktadniej
mnozenia, utamkow i procentéw. Kazda z gier zawiera talie kart,
umozliwiajgcg rozegranie kilku wariantéw rozgrywki. Dodatkowo,
do zestawu dotgczona jest instrukcja wyjasniajgca zasady
poszczegdlnych gier.

Gra LASER MAZE. Thinkfun lub réwnowazna - 2 szt.

e |ogiczna gra labiryntowa, ktéra uczy umiejetnosci STEM,
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e opakowanie zawiera: min. 60 kart z zadaniami i rozwigzaniami (4
poziomy gry, od poczatkujgcego do eksperta), tokeny do gry, 1
laser, 5 celow/lusterek, 2 rozdzielniki promienia, 1 podwdjne
lusterko, 1 punkt kontrolny, 1 bloker pél, 1 plansza do gry, baterie,
instrukgja.

Gra Rozmowki 1Q Fitnes Zadania matematyczne lub réwnowazna

-1 szt.

e edukacyjna pomoc dydaktyczna w formie min. 50 kart z zadaniami
matematycznymi.

Gra RAVENSBURGER Minecraft - tamigtdwka Magnetyczna lub

réwnowazna - 3 szt.

¢ gralogiczna sktadajgca sie z min. 40 tamigtéwek o r6znym poziomie,

e gra zwiera min.. 9 magnetycznych przedmiotéw ze Swiata
Minecraft, instrukcje do gry, ksiege tamigéwek poczatkujacy-
ekspert (z wyzwaniami i rozwigzaniami).

Gra BrainBox - Matematyka Plus (druga edycja) lub réwnowazna

-1 szt.

e edukacyjna gra karciana,

e gra zawiera min.. 55 ilustrowanych kart z zadaniami
matematycznymi, 1 klepsydre, 1 kostke szescienng, karte z
zasadami gry.

20.

Klocki LEGO Education BricQ
Motion Prime

4 x
zestaw

Edukacyjny zestaw konstrukcyjny LEGO Education BricQ Motion

Prime lub rownowazny- 1 szt.

e przeznaczony do nauki zagadnien z zakresu STEM (nauki,
technologii, inzynierii i matematyki),

e min. 562 elementy - wysokiej jakosci klocki i elementy
konstrukcyjne, w tym m.in. przektadnie, osie, kota zebate, ttoki,
dzwignie, ciegna, sprezyny, wozki itp.

e wytrzymate plastikowe pudetko z tackg sortujacg utatwiajgca
organizacje pracy i przechowywanie zestawu.

Szkota Podstawowa nr 10
z Oddziatami
Integracyjnymi
ul. Towarowa 1
66-400 Gorzow
Wielkopolski
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e instrukcje budowy i zadania edukacyjne dostepne online w jezyku
polskim - gotowe scenariusze lekcji,

e materialy dydaktyczne obejmujg m.in. tematy: sita, ruch, opér,
rownowaga, moment obrotowy, oddziatywania, transfer energii.

e elementy wykonane z trwatego i bezpiecznego tworzywa, zgodnego
z normami CE i normami bezpieczenstwa zabawek.

Gry Obserwujesz i znajdujesz- Sylaby lub réwnowazna.

Gra, ktorej zatozeniem jest to, by dzieci mogty swobodnie odczytywac
sylaby, co poprawi technike czytania. Na osmiokatnych kartach
znajduje sie po 8 sylab dwugtoskowych. Karty pomiedzy sobg zawsze

Szkota Podstawowa nr 12

Gra obserwujesz i znajdujesz ; ) . . i , ul. Dobra 16
21. sylaby 8 szt. maja WsE)(,)Ina] sylabe, ktorg nalezy odnalez¢ i odczytac 66-400 Gorzow
Zawartosc gry: Wielkopolski
e min. 55 tabliczek wyrazow P
e instrukcja
Szkolny zestaw szachowy, ktory zawiera:
e min. 10 x szachownica tekturowa sktadana z figurami szachowymi
) . : h . . Szkota Podstawowa nr 12
(figury plastikowe, szachownica sktadana na pot, catkowity rozmiar ul. Dobra 16
22. Zestaw do gry w szachy 1 szt. min. 45 cm, odporna na Scieranie) 66-.400 Gorzow
e 1x szachownica demonstracyjna (rolowana, figury magnetyczne, . )
) . . . . Wielkopolski
catkowity rozmiar min. 65x70 cm), w zestawie pokrowiec do
przechowywania)
Gra karciana Mijamy sie lub réwnowazna.
Pudetko terapeutyczne sktadajgce sie z kompletu dwéch karcianych
gier terapeutycznych, rozwijajgcych m.in. wiedze o emocjach i | Szkota Podstawowa nr 12
23 Gra karciana - Mijamy sie 1sst komunikacji. W zestawie dwie karciane gry: ul. Dobra 16
' (pudetko terapeutyczne) ' 1) Quiz: Co ty wiesz Panie Jez. 66-400 Gorzéw
2) Karty metaforyczne. Wielkopolski

instrukcja obstugi i propozycje zastosowania w pracy indywidualnej
i grupowe;.
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Gra planszowa Mijamy sie (kontakt + kolorowanka) lub réwnowazna.
Gra planszowa zawierajgca zadania z kategorii (Emocje, Szczerosc,
f’romg,nijbz\g/a,rwle:ns,zll/loc). Minimalne wymagania dotyczgce gry: Sskota Podstawowa nr 12
24 Gra planszowa Mijamy sie 1 st . Eart -yzzoiz)t/ N ul. Dobra 16
) (kontakt + kolorowanka) ’ Y N 66-400 Gorzow
e kostka do gry - 1 szt,, . :
L Wielkopolski
e pionki - 5szt,,
e amulety - 30 szt.,
e instrukgcja.
Gra planszowa Mijamy sie (junior + kolorowanka) lub réwnowazna.
Gra planszowa terapeutyczna sktadajgca sie z plansz w kategoriach
o Proviazh 7 Rodzi K .  Minimal
f/Jva,mL;czt:]ci;aaOtrzcyzjazg, ; a'bawa, odzina, Kto pierwszy). Minimalne Sskota Podstawowa nr 12
Gra planszowa Mijamy sie ymag yczqce gry: ul. Dobra 16
25. S 1 szt. e okragte plansze - 6 szt. .
(junior + kolorowanka) , . 66-400 Gorzdow
e karty zadan z numerami od 1-6 - 165 szt. . .
Wielkopolski
e dzwoneczek - 1 szt.
e diamenty - 60 szt.
e kostka do gry - 1 szt.
Gra terapeutyczna pozwalajgca lepiej radzi¢ sobie z lekiem Zagraj o
(swoj) lek lub réwnowazna.
Minimalne wymagania dotyczace gry:
o plans.za - kolorowa, przyjazna grafika wspierajgca atmosfere Sskota Podstawowa nr 12
bezpieczenstwa,
: . Lo . , . ul. Dobra 16
26. Zagraj o (swoj) Lek! 1 szt. e cztery pionki - pozwalajg gra¢ w grupie, 66-400 Gorzéw
¢ kostka - wprowadza element losowosci, . )
) - . . : . . Wielkopolski
e 6 zestawOw kart - zawierajg strategie radzenia sobie z lekiem i
zadania terapeutyczne,
e 3 karty putapki - ucza radzenia sobie z trudnymi sytuacjami,
e 80 zetondw supermocy - wzmacniajg wiare w siebie.
K By¢ blizej | 5 Zne. kota P 12
27 By¢ blizej. Karty potrzeb 1 st arty By¢ blizej lub réwnowazne Szko au|ogsots\r/;o1v2a nr
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Zestaw kart wspierajacy rozwdj empatii, komunikacje i rozumienie

potrzeb. Zestaw powinien zawiera¢ minimum:

e zestaw kart emocji - kazda karta ilustruje kluczowe potrzeby
emocjonalne dziecka,

e (wiczenia i pytania - pomagaja w lepszym rozpoznawaniu emocji
oraz szukaniu sposobdw na ich zaspokojenie,

e inspiracje do pracy z dzieckiem - gotowe pomysty na pogtebianie
wiezi i wspieranie rozwoju emocjonalnego.

66-400 Gorzoéw
Wielkopolski

Kraina Spokoju. Karty, ktére

Karty Kraina Spokoju. Karty, ktére pomagajg znalez¢ ukojenie i
odkrywac swojg wewnetrzng moc! lub réwnowazne.
Zestaw kart, ktory pomaga odnalez¢ ukojenie i odkry¢ wewnetrzng

Szkota Podstawowa nr 12

pomagaja znalez¢ ukojenie i moc. Sktada sie z trzech kategorii: Wyciszajacych, Wyobrazni i ul. Dobra 16
28. , . 1 szt. ) N . .
odkrywad swojg wewnetrzng Afirmacji. Zestaw zawiera: 66-400 Gorzow
moc! e karty wyciszajgce - wspierajg odprezenie i relaks, Wielkopolski
e karty wyobrazni - rozwijajg kreatywnos¢ i umiejetnos¢ wizualizacji,
e karty afirmacji - budujg pozytywne myslenie i samoakceptacje.
Karty Zabawy wspierajgce regulacje emocji lub rownowazne. Szkota Podstawowa nr 12
29 Karty zabaw wspierajgce 1 st Zestaw min. 101 kart z pomystami na zabawy, ktére maja na celu ul. Dobra 16
' regulacje emocji ' pomdc dzieciom w rozwijaniu umiejetnosci radzenia sobie z 66-400 Gorzéw
emocjami. Wielkopolski
Gra Akcja Aktywacja lub réwnowazna.
Gra terapeutyczna i rozwojowa dla nastolatkéw i mtodych dorostych.
Wymagania dotyczace gry:
e min. 30 ilustrowanych kart wartosci - podzielonych na szes$¢ | Szkota Podstawowa nr 12
. . kategorii: dbanie o siebie, budowanie relacji, dawanie, cieszenie sie ul. Dobra 16
30 Akda Aktywacja 1 szt chwilg obecng, podejmowanie wyzwan/uczenie sig, bycie w ruchu, 66-400 Gorzéw
e plansze-loteryjke ,Kompas wartosci” - gra, ktéra pomaga odkrywac Wielkopolski

i utrwalac swoje priorytety.
e min. 15 kart aktywacji - inspirujgce pomysty na dziatania zgodne z
wartosciami.
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e instrukcja - peten przewodnik po grze i propozycje jej
zastosowania.

Gra zrecznosciowa Podtoga to lawa lub réwnowazna.
Minimalne wymagania dotyczace gry:

Szkota Podstawowa nr 12

¢ 25 kolorowych kamieni bezpieczenstwa z pianki, ul. Dobra 16
31 Podtoga to lawa 1St 1y 27 kart wyzwan, 66-400 Gorzéw
e 1 spinner - tarcza losujaca, Wielkopolski
Instrukgja.
Gra .zrecznosoowa Wyglbajtus lub réwnowazna. Sskota Podstawowa nr 12
Minimalne wymagania dotyczgce gry:
32. Wygibajtus 1szt. | e 2baczki, ul. Dobra 1,6
e plansza zfoli 66-.400 Gorzoyv
. : ' Wielkopolski
instrukcja.
Gra rodzinna Dixit lub réwnowazna. Szkota Podstawowa nr 12
Gra karciana wspierajgca rozwdj kreatywnosci, narracji, logicznego ul. Dobra 16
myslenia i wrazliwosci estetycznej. Minimalne wymagania dotyczace 66-400 Gorzéw
gry: Wielkopolski (1 szt.)
e 84 kolorowe karty z ilustracjami, Szkota Podstawowa nr 15
¢ 1 plansza punktacji, ul. Kotsisa 1
33. DiXit 7 szt. e 8 zetondéw do gtosowania lub 36 znacznikéw gtosowania, 66-400 Gorzéw
e 8drewnianych kréliczkéw lub 6 pionkéw krolikow, Wielkopolski (3 szt.)
instrukcja. Szkota Podstawowa nr 17 z
Oddziatami Sportowymi
ul. Warszawska 19
66-400 Gorzéw
Wielkopolski (3 szt.)
Pomoc edukacyjna Alfabet ruchomy Glotto lub réwnowazny. Szkota Podstawowa nr 13 z
Alfabet pomaga dzieciom w nauce czytania i pisania. Minimalne | Oddziatami Integracyjnymi
34. Alfabet ruchomy Glotto 1 szt. wymagania dotyczgce zestawu: i Oddziatami Sportowymi

e 150 dwustronnych drewnianych tabliczek zawierajacych mate
i wielkie litery alfabetu,

ul. Szwolezeréw 2
66-400 Gorzow
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e cyfry oraz znaki, wpisane w liniatury,

o tabliczki zawieszone sg na funkcjonalnym stelazu,

e wymiary tabliczek min.: 6 x 16 cm,

e wymiary zestawu po roztozeniu min.: 120 x 100 cm.

BINGO ortograficzne

Gra Bingo ortograficzne lub réwnowazne.
Minimalne wymagania dotyczace zestawu:
e 30 plansz,

Szkota Podstawowa nr 13 z
Oddziatami Integracyjnymi
i Oddziatami Sportowymi
ul. Szwolezerow 2
66-400 Gorzéw

35 4 szt. e 150 kart z wyrazami, Wielkopolski (2 szt.)
e 90 zetondw, Szkota Podstawowa nr 15
e pudetko. ul. Kotsisa 1
66-400 Gorzéw
Wielkopolski (2 szt.)
Pomoc edukacyjna Dodatkowe litery lub rownowazne. Szkota Podstawowa nr 13 z
Minimalne wymagania: Oddziatami Integracyjnymi
36, Dotykowe litery 2 st e 26 drewhianyc.h Iitgr, i Oddziatami S.portowymi
e 2 drewniane pisaki, ul. Szwolezerdéw 2
e instrukcja obstugi, 66-400 Gorzéw
e pudetko Wielkopolski
Szkota Podstawowa nr 13 z
Oddziatami Integracyjnymi
i Oddziatami Sportowymi
Pomoc edukacyjna Ortograficzne kostki lub réwnowazna. ul. Szwolezeréw 2
37, Ortograficzne kostki 3ot Minimalne wymagania: 66-400 Gorzéw

e 12 drewnianych kostek (bok 2cm),
e 24 karty zadaniowe (6,5 x 9 cm).

Wielkopolski (2 szt.)
Szkota Podstawowa nr 15
ul. Kotsisa 1
66-400 Gorzow
Wielkopolski (1 szt.)
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Pomoc dydaktyczna typu Karty Strategia uczenia sie lub réwnowazne. | Szkota Podstawowa nr 13 z
Zestaw min. 20 kart, ktére oferujg inspiracje i wskazoéwki dotyczace | Oddziatami Integracyjnymi
38, Karty: strategie uczenia sie 15t efektywnego uczgr?ia sig. Podzielone na cztgry kategorie, skupiajg sie | iOddziatami Sportowymi
na aspektach fizjologicznych, motywacyjnych, metapoznawczych ul. Szwolezerdéw 2
i poznawczych procesu nauki. 66-400 Gorzéw
Wielkopolski
Gra Rummikub lub réwnowazna.
Zawartos¢ zestawu powinna zawiera¢ minimum: Szkota Podstawowa nr 13 z
e 106 ptytek (numerowane od 1 do 13 w czterech kolorach: | Oddziatami Integracyjnymi
39, Gra Rummikub 2 oot czerwonym, niebieskim, z6ttym i czarnym; po 2 zestawy kazdego | iOddziatami S.portowym|
koloru + 2 jokery), ul. Szwolezeréw 2
e 4 podstawki na ptytki (tacki), 66-400 Gorzéw
e instrukcja obstugi w jezyku polskim, Wielkopolski
e pudeiko,
Gra Sokole oko lub réwnowazna.
Gra pole,gajqca na wys;ukanlu [ @pasowamu jak nava.|.ka.ze.J ilosci Szkota Podstawowa nr 13 2
elementéw na podstawie starannie dobranych fotografii. Minimalne . ) . :
. Oddziatami Integracyjnymi
wymagania dotyczace gry: . . . .
. . s i Oddziatami Sportowymi
40. Sokole oko 2 szt e dwustronng plansze z dwoma poziomami trudnosci, N
. . ul. Szwolezerdow 2
e 168 kart z obrazkami do wyszukania, .
o 66-400 Gorzdéw
e 56 kart z zadaniami, . .
. Wielkopolski
e zetony,
e instrukcja.
Gra Mistrz logiki lub réwnowazna.
Gra logiczna, ktéra rozwija umiejetnosci analitycznego myslenia, | Szkota Podstawowa nr 13 z
cierpliwosci i koncentracji. Minimalne wymagania dotyczace gry: Oddziatami Integracyjnymi
a1, Gra: Mistrz logiki 2 oot e plansza zdrewna o wym. 37,5, x15x 1 cm, i Oddziatami S.portowym|
e 80 szt. dwukolorowych zetonéw, ul. Szwolezerdéw 2
e czarne i biate kotki w ilosci 70 sztuk, 66-400 Gorzéw
e drewniana listwa z otworami do uktadania kodu, Wielkopolski
e woreczek do przechowywania listwy, zetondw i kotkéw,
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e instrukcja.

Gra Symultaniczne i sekwencyjne strategie uczenia sie lub
rownowazna. - N - Szkota Podstawowa nr 13 z
Gry i zadania, ktdre rozwijajg szereg funkcji poznawczych. Minimalne . ) . .
. . . Oddziatami Integracyjnymi
Symultaniczne i wymagania dotyczace gry: . . . :
. ; . i Oddziatami Sportowymi
42. sekwencyjne strategie 1 szt. ¢ 141 paskéw wzorcowych, .
uczenia si e 72 elementy plastikowe (figury w dwdéch rozmiarach i czterech ul. szwolezerow 2
¢ y P gury 66-400 Gorzéw
kolorach), : .
. S Wielkopolski
e instrukcje gier i zabaw,
e opakowanie.
Gra Bingo mnozenie lub réwnowazna.
Gra edukacyjna, ktéra polega na utrwalaniu tabliczki mnozenia. | Szkota Podstawowa nr 15
: I Minimalne wymagania dotyczace gry: ul. Kotsisa 1
43. Bingo mnozenie 1 szt e 12 dwustronnych plansz 66-400 Gorzéw
¢ 108 dwustronnych kartonikow Wielkopolski
e instrukcja.
Gra RoadBlock lub réwnowazna.
Gra logiczna. Minimalne wymagania dotyczace gry:
¢ plansza, Szkota Podstawowa nr 15
e czerwony samochdd, ul. Kotsisa 1
44, Blokada RoadBlock 1 szt. . .
okada RoadEloc > ¢ 4 elementy z budynkami, 66-400 Gorzéw
¢ 6 samochoddw policyjnych, Wielkopolski
e ksigzeczka z zasadami gry, zadaniami (80 tamigtéwek, 4 poziomy
trudnosci) i rozwigzaniami.
Gra Ubongo Junior 3D lub réownowazna (1 szt.).
Minimalne wymagan,lg dotyczace gy Sskota Podstawowa nr 15
¢ 50 plansz ze 100 réznymi zadaniami .
. ul. Kotsisa 1
45. Gry matematyczne 6 szt. e 32 klocki, .
L 66-400 Gorzow
e 120 klejnotow, . .
Wielkopolski
e woreczek,

¢ zyrafa z podstawkami,
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e klepsydra.

Gra tamigtowki zapatczane lub réwnowazna (1 szt.).

Minimalne wymagania dotyczace gry:

¢ 50 kart z zagadkami

e mate pudetko z zapatkami do zabawy (niepalnymi).

Gra Matematyka na wesoto lub réwnowazna (1 szt.).

Minimalne wymagania dotyczace gry:

¢ 50 kolorowych kart z zagadkami matematycznymi z zakresu II-V

klasy szkoty podstawowej,

plansze,

4 obrazki stonecznika podzielone na 7 czesci,

kostke do gry,

4 pionki,

4 notesiki,

instrukcje do gry.

Gra memory Mistrz mnozenia lub réwnowazna (1 szt.).

Minimalne wymagania dotyczace gry:

e 70 oznaczonych kartonikdw,

e wymiary 18,2 x 27,6 x3,6 cm

Gra Obrazkowa matematyka - liczmany, cyfry, znaki

magnetyczne lub rownowazna (1 szt.).

Minimalne wymagania dotyczace gry:

e 140 liczmanéw (14 wzoréw po 10 sztuk kazdy: np. jabtka, gruszki,
babany, krowy, konie, psy, koty, balony, samochody, rowery, statki,
samoloty, dziewczynki i chtopcy),

o 42 tafelki z liczbami 0-20 (po 2 sztuki),

o 14 tafelkdw ze znakami: +, -, x, :, =, <, > (po 2 sztuki),
e elementy wykonane z laminowanego PCV podklejonego folig
magnetyczna.

Pomoc dydaktyczna Sze$ciany sczepialne lub réwnowazne (1
szt.).
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Minimalne wymagania dotyczace gry:
e szescian mierzacy 1 cm
e mozliwosc¢ tgczenia ze sobga po trzech bokach,
¢ wykonane z elastycznego tworzywa w 10 kolorach,
e min. 1000 sztuk w zestawie.
Gra Definombres Zagadki logiczne lub réwnowazna.
Gra edukacyjna wspomagajgca logiczne myslenie. Minimalne
Definombres Zagadki wymagania dotyczace gry: N . , Szkota Podstawowa nr15
46, logiczne - uktadanka 1 st e 20 dwustronnych kart aktywnosci, czyli 40 zadan, ul. Kotsisa 1
magnetyczna o 4 dwustronnfe plansze magnetyczne, ' 66—400 Gorzoyv
e 16 elementéw magnetycznych, czyli 4 podobne zestawy w 4 Wielkopolski
ksztattach i 4 kolorach,
o 1 ksigzeczka edukacyjna.
Gra BlokusBJV44 lub réwnowazna.
Gra strategiczna planszowa. Minimalne wymagania dotyczace gry: Szkota Podstawowa nr 15
e plansza do gry, ul. Kotsisa 1
47 Gra Blokus BJv44 1 szt e elementy ruchome / pionki, 66-400 Gorzéw
e instrukcja obstugi w jezyku polskim, Wielkopolski
e karty lub inne akcesoria w zaleznosci od wersji gry.
Pomoc edukacyjna Robobloq Qobo lub réwnowazna.
Edukacyjny robot slimak do nauki programowania. Specyfikacja:
e wbudowany akumulator,
e programowanie: karty/puzzle, Szkota Podstawowa nr 15
48, Roboblog Qobo 1 st e podswietlenie LED, ul. Kotsisa 1
e min. wymiary: 269x198x114mm, 66-400 Gorzéw
e przewdd do tadowania Wielkopolski
e mapa,
e min. 30 kart / puzzli,
o ksigzeczka z lekcjami/instrukcjami.
49 Scottie Go! Coding 2 oot Gra Scottie Go! Coding Adventures lub réwnowazna. Szkota Podstawowa nr 15
' Adventures Gra multimedialna pozwalajgca na nauke programowania. ul. Kotsisa 1
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Wymagania dotyczace gry: 66-400 Gorzéw
e min. 129 kartonowych bloczkéw do uktadania programow, Wielkopolski
¢ kod licencyjny do zainstalowania aplikacji na 3 urzadzeniach,
e aplikacja bezterminowa,
e instrukcja obstugi w jezykach: polskim
Pomoc edukacyjna Spaghetti Edu lub réwnowazna.
Innowacyjny zestaw do nauki pisania. Minimalne wymagania
dotyczace zestawu:
e 6 drewnianych tablic z rzepem, Szkota Podstawowa nr 15
. ¢ 6 dtugopisow, ul. Kotsisa 1
50. Spaghetti Edu 1 szt. . 6 sztalug, 66-400 Gorzdw
e 6 kpl. sznureczkéw po 20 szt. o réznych dtugosciach w 5 kolorach, Wielkopolski
¢ 90 filcowych elementéw dopetniajgcych obrazek,
e 6 pojemniczkéw na filce,
e 16 kart pracy.
Stempel jezyk polski - sylaby, gtoski, litery. Szkota Podstawowa nr 15
. . Wymiary stempla min. 60 x 60 mm. ul. Kotsisa 1
>1- Stempel jezyk polski 1 szt W zestawie tusz i poduszka. 66-400 Gorzéw
Wielkopolski
Gra Bingo images nouvelle edition lub réwnowazna.
Gra jezykowa stuzgca do nauki jezyka francuskiego. Minimalne
wymagdria d.otyczac.e B8y , o o Szkota Podstawowa nr 15
. . e 100 kart z ilustracjami po jednej stronie i odpowiednim stowem po .
Bingo images nouvelle . ul. Kotsisa 1
52. " 1 szt. drugiej, .
edition L . L . . o . 66-400 Gorzdéw
e 36 kart z szeScioma ilustracjami po jednej stronie i odpowiadajgcymi . .
. : . Wielkopolski
im stowami po drugiej,
e broszura objasniajgca zasady gry i sugestie dotyczgce urozmaicenia
zaje¢ np. w klasie.
. Gra Bingo Yerbes lub rownowazna. o . - Szkota Podstawowa nr 15
53. Bingo Verbes 1 szt. Celem gry jest nauka wybranych czasownikéw francuskich. Minimalne ul. Kotsisa 1
wymagania dotyczace gry: '
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e 66 dwustronnych kart do gry (z jednej strony rysunek, z drugiej
strony czasownik),

e 36 dwustronnych plansz (z jednej strony 6 rysunkow, z drugiej
strony 6 czasownikow)

e instrukcja.

66-400 Gorzoéw
Wielkopolski

Dodatek do gry DIXIT lub réwnowazny.

Szkota Podstawowa nr 15

54 Dixit - marzenia 1 st Gra karciana, w ktorej wymyslamy i odgadujemy skojarzenia do ul. Kotsisa 1
’ " | wieloznacznych, bogato ilustrowanych kart. 66-400 Gorzéw
Gra zwierajgca min. 84 karty. Wielkopolski
Dodatek do gry DIXIT lub réwnowazny. Szkota Podstawowa nr 15
L Gra karciana, w ktorej wymyslamy i odgadujemy skojarzenia do ul. Kotsisa 1
. Dixit - 1 szt. . . .
2> Ixit - przygody szt wieloznacznych, bogato ilustrowanych kart. 66-400 Gorzéw
Gra zwierajgca min. 84 karty. Wielkopolski
Gra Czarne historie 2 lub réwnowazna.
. L . Szkota Podstawowa nr 15
Gra dotyczaca zagadek kryminalnych. Minimalne wymagania ul. Kotsisa 1
56. Gra Czarne historie 2 1 szt. dotyczace gry: 66-400 Gorzéw
e 50 kart, . )
. . Wielkopolski
e instrukcja.
Gra konwersacyjna , Mito, ze pytasz” lub réwnowazna (1 szt.).
W zestawie znajduje sie min. 100 kart z pytaniami podzielonymi na trzy
kategorie:
,O sobie” - pytania z tej kategorii skupiajg sie na odkrywaniu wtasnych
emocji, mysli i przezyc. Szkota Podstawowa nr 15
~Rozwazania” - pytania z tej kategorii zachecajg do refleksji nad ul. Kotsisa 1
57. Gry 2 szt. . . S Lo o . . .
réoznymi aspektami zycia, takimi jak wartosci, marzenia, relacje czy 66-400 Gorzow
osobiste wyzwania. Wielkopolski

~Punkt widzenia” - pytania z tej kategorii stawiajg na wymiane opinii i
pozwalajg spojrzec¢ na rézne kwestie z odmiennych perspektyw.
Wymiary kart min.: 65x94 mm
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Gra konwersacyjna , Mito, ze pytasz - Nastolatki” lub réwnowazna
(1 szt.).

W zestawie znajduje sie min. 103 kart z pytaniami.

Wymiary kart min.: 6594 mm

Gra wspiera prowadzenie dialogu, a takze rozwija otwartos¢ i
samoswiadomosc¢ uczestnikow.

Deska szachowa turniejowa z opisem wykonczona intarsjg np.

Szkota Podstawowa nr 15

58 Szachownica 4 sot z mahoniu i jaworu o rozmiarach min. 48x48cm. Szachownica posiada ul. Kotsisa 1
' ' pola o rozmiarach min. 50x50m. 66-400 Gorzéw
Wielkopolski
Figury drewmang Staunton nr 5 lub réwnowazne. Sskota Podstawowa nr 15
W sktad wchodzi: ul. Kotsisa 1
59. Figury komplet 4 szt. e figury w rozmiarze 3,50" ) .
. . . . 66-400 Gorzow
e drewniana kasetka do przechowywania, wyposazona we wktadki Wielkopolski
dopasowane do poszczegolnych figur. P
Elektroniczne zegary szachowe. Minimalne parametry techniczne:
e dwie bate?rle pal'us'zl<.|.AA (dotgczone do zggara), Sskota Podstawowa nr 15
e odchylenie - mniej niz 1 sekunda na godzine, .
ul. Kotsisa 1
60. Zegary szachowe 4 szt. e obudowa - tworzywo ABS, ,
. 66-400 Gorzéw
o wyswietlacz - 130 x 35 mm, Wielkopolski
e catkowity rozmiar zegara - 155 x 115 x 64 mm, P
e waga - 270 gram.
Uktadanka Unia Europejska. Minimalne wymagania: Szkota Podstawowa nr 15
61, Puzzle 1 st ¢ uktadanka z’grubej telftury ze.speqalnyml ksztattami, ul. Kotsisa 1
e 70 elementow w formie puzzli. 66-400 Gorzow
Wielkopolski
P9moc e.dukac‘yj'na Tablica sue.nna: koto, pokaz emocje Ilub Sskota Podstawowa nr 15
. _ réownowazna. Minimalne wymagania: .
Tablica $cienna: koto, pokaz . . ul. Kotsisa 1
62. ) 1szt. e tablica w ksztatcie kota wykonana z drewna, ,
emoge e tablica przedstawiajgca 12 dzieci z rdéznymi wyrazami twarz 66-400 Gorzow
b )2 y y y Wielkopolski

i czynnosciami.
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u?:ilrer{zl|szr:v§£:;§;enﬁ2? Utéz emocje lub réwnowazne. Sskota Podstawowa nr 15
Naklejki piank 62 S . o . Kotsisa 1
63. axieji plan 'owe Utoz 1 szt. o miekkie w dotyku, lekkie, wytrzymate, wykonane z pianki ul. Rotsisa ,
emocje o g . 66-400 Gorzow
e posiadajgce rézne kolory i ksztatty Wielkopolski
¢ min. 500 naklejek o wymiarach od 1,3 x 1,9 cm do 4,4 x 3,2 cm. P
Gra towarzyska Kalejdoskop emocji lub réwnowazna.
Minimalne wymagania dotyczace gry: Szkota Podstawowa nr 15
. " e 72 karty ze zdarzeniami, ul. Kotsisa 1
64 Kalejdoskop emodji 1 szt e 36 kart z rysunkami twarzy, 66-400 Gorzéw
¢ 6 plansz do gry w Bingo, Wielkopolski
e instrukcje.
Gra terapeutyczna W dzungli emocji lub réwnowazna.
Minimalne wymagania dotyczace gry: Szkota Podstawowa nr 15
. . .. e 25 kart emocji, ul. Kotsisa 1
. W | 1 . o . .
©s dzungli emocji szt e 70 kartonikdw z pytaniami, 66-400 Gorzéw
¢ 1 zeton z postacig motyla, Wielkopolski
e instrukcja.
Gra planszowa Emocje lub réwnowazna. Szkota Podstawowa nr 15
Minimalne wymagania dotyczace gry: ul. Kotsisa 1
e 112 kart z zadaniami, 66-400 Gorzéw
e 16 okragtych tafelkéw z emocjami, Wielkopolski (1 szt.)
66. Emocje 4 szt e duzg puzzlowg plansze, Szkota Podstawowa nr 17 z
e duzg kostke i 4 pionki, Oddziatami Sportowymi
e instrukcje. ul. Warszawska 19
66-400 Gorzéw
Wielkopolski (3 szt.)
. . ; .
Gra edukacyj'na Coza gmf)qe: Lub rowqowazna. , | Szkota Podstawowa nr 15
. Gra edukacyjna dla dzieci, ktére uczg sie rozpoznawac oraz nazywac .
Co za emocje! Gra o . . ul. Kotsisa 1
67. . 1 zestaw | swoje i cudze uczucia. Zestaw zawiera: .
edukacyjna 66-400 Gorzéw
e karty, . .
. Wielkopolski
e zetony,
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e liste emocji,
e medale,
e elementy wykonane z grubej tektury.

68.

E-Motionz 1 zestaw

Gra rodzinna E-Motionz lub réwnowazna. Minimalne wymagania
dotyczace gry:

e plansza,

¢ 40 kostek z emocjami,

e 5 zetondw okreslajacych ruch,
e 55 kart,

¢ 5 tekturowych pionkdéw,

¢ 5 podstawek do pionkow,

¢ 30 pchetek,

e woreczek,

e Instrukcja.

Szkota Podstawowa nr 15
ul. Kotsisa 1
66-400 Gorzow
Wielkopolski

69.

Odkrycia - poznad i

C 1 zestaw
zrozumiec siebie

Planszowa gra terapeutyczna Odkrycia - poznac i zrozumie( siebie lub
rownowazna. Minimalne wymagania dotyczace gry:

kolorowa plansza do gry,

30 kart ilustrowanych,

e 4 karty do zadawania pytan,

2 karty do indywidualnej historii,

e 4 drewniane pionki - kolorowe zwierzatka,

e drewniana kostka do gry

o ksigzeczka z instrukcjg gry.

Szkota Podstawowa nr 15
ul. Kotsisa 1
66-400 Gorzow
Wielkopolski

70.

Lisek Urwisek 3 szt.

Gra kooperacyjna/detektywistyczna Lisek Urwisek lub réwnowazna.

Minimalne wymagania dotyczace gry:

e kostki ze sladami lisa,

e pionki detektywow

o detektor - specjalny sprzet detektywa pozwalajacy zidentyfikowac
poszukiwanego lisa,

e instrukcja.

Szkota Podstawowa nr 17
z Oddziatami Sportowymi
ul. Warszawska 19
66-400 Gorzdow
Wielkopolski
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Klasyczna gra karciana UNO lub réwnowazna. Minimalne wymagania
dotyczace gry:
* talia 122 kgrt, . . . . .. .| Szkota Podstawowa nr 17
e 19 kart z liczbami w kazdym z koloréw: czerwony, zielony, niebieski . ) .
i 26ty z Oddziatami Sportowymi
7. UNO 3szt. e 8 kart “Wez dwie”, “Zmiana kierunku” i “Post6j” w kazdym z koloréw ul. Warszawsk? 19
u : " 66-400 Gorzéw
oraz 4 karty “Wybierz kolor”, Wielkopolski
o 4 karty “Wybierz kolor + wez cztery”, 1 karte “Zamiana kart" i 3 dzikie P
karty “Zadanie specjalne”,
e instrukcja.
Gra Potwory do szafy lub réwnowazna. Minimalne wymagania
dotyczace gry: . Szkota Podstawowa nr 17
e 20 kart potwordéw, . . :
. . z Oddziatami Sportowymi
¢ 10 zetonbéw zabawek,
72. Potwory do szafy 3 szt. . i ul. Warszawska 19
e 2 7zetony towcow Doskonatych, X
e 3 czesci potwora Zebogona 66-400 Gorzow
AP &bogona, Wielkopolski
e szafa,
e instrukcja.
Gra Zakrecone robale lub réwnowazna. Minimalne wymagania | Szkota Podstawowa nr 17
dotyczace gry: z Oddziatami Sportowymi
73. Zakrecone robale 3 szt. e 96 kafelkow z elementami robali, ul. Warszawska 19
e instrukcja obstugi gry, 66-400 Gorzéw
¢ notes z tabelami wynikéw. Wielkopolski
Gra Zakrecone robale lub réwnowazna. Minimalne wymagania
dotyczace gry: Szkota Podstawowa nr 17
e plansza o dt. 111cm, . . :
« 56 kart poszlak z Oddziatami Sportowymi
74. | Spy Guy Rodzina Treflikdw 3 szt. posziak, ul. Warszawska 19
e 2 znaczniki poszlak, .
Lo . 66-400 Gorzéw
e 2 pionki z podstawkami, . .
Wielkopolski
e klepsydra,
e instrukcja.
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Gra planszowa 5 sekund Junior lub réwnowazna. Minimalne
wymagania dotyczace gry:
» 354 karEy ? p;ll'tan|am| (708 pytan), Szkota Podstawowa nr 17
e 18 kart "Czas", . . .
« 18 kat "Zmiana" z Oddziatami Sportowymi
75. 5 sekund Junior 3 szt. « 6 pionkéw ' ul. Warszawska 19
s pec'aln c'zasomierz 66-400 Gorzow
. pFI)ani‘za y ' Wielkopolski
e pudetko na karty,
e instrukcja.
Gra planszowa Rodzina Treflikéw Grzybobranie lub réwnowazna.
Minimalne wymagania dotyc.zace gry: . Sskota Podstawowa nr 17
e plansza wraz z elementami przestrzennymi, . Oddziatami Sportowvmi
Rodzina Treflikéw e 4 koszyczki, P y
’6. Grzybobranie 3szt |, 21 grzybéw jadalnych ul. Warszawska 19
y grzybowjadainyen, 66-400 Gorzow
e 5 czerwonych muchomoréw, . .
e kostka do gry Wielkopolski
e instrukcja.
Gra planszowa Maty inwestor Edgar lub réwnowazna. Minimalne
\.Nyrlr;angsazgla dotyczace gry: Szkota Podstawowa nr 17
. 22 Kart ' z Oddziatami Sportowymi
77. Maty inwestor Edgar 3 szt. . 100 bar):’knotéw ul. Warszawska 19
. . ' 66-400 Gorzéw
e 40 zetondéw w 5 kolorach, Wielkopolski
e pionki i kostka, ISTHOpOISK
e instrukcja.
Gra druzynowa Kalambury lub réwnowazna. Minimalne wymagania | Szkota Podstawowa nr 17
dotyczace gry: z Oddziatami Sportowymi
78. Kalambury 3 szt. ¢ 16 haset - 54 karty do gry, ul. Warszawska 19
e instrukcja. 66-400 Gorzéw
Wielkopolski
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quoc edukacyjna -Polska Quiz Przygoda 4+ Iub réwnowazna. Sskota Podstawowa nr 17
Minimalne wymagania dotyczace gry: . . .
U o L z Oddziatami Sportowymi
. e karty zawierajg rysunkowe odpowiedzi, dzieki czemu dzieci, ktére
79. Polska Quiz Przygoda 4+ 3 szt. tas7Cze nie czvtaia beda dobrze sie bawic ul. Warszawska 19
. Jinstrukcja gryy 13, beda & Dawic 66-400 Gorzow
o trwate i kolorowe opakowanie kartonowe. Wielkopolski
Gra Dobble lub réwnowazna.
Minimalne wymagania dotyczace gry: Szkota Podstawowa nr 17
. 55 okragt cyh kagrt yczace gry: z Oddziatami Sportowymi
80. Gra Dobble 3 szt. agy - ul. Warszawska 19
e karty z Srednio sztywnego kartonu, zapakowane w metalowe X
udetko (np. puszka) 66-400 Gorzow
P PP ' Wielkopolski
e instrukcja.
Pomoc edukacyjna Fabryka .my(.j}a. lub rownowazny. Sskota Podstawowa nr 20
Kreatywny zestaw mydlarski. Minimalne wymagania dotyczace gry: ; .
. z Oddziatami
e surowce do tworzenia mydet, Integracvinvmi
81. Fabryka mydta 8 szt. e materiaty do zdobienia mydet, gracyjny .
e eleganckie pudetka prezentowe na gotowe produkty ul. Szarych Szeregow
o ' 66-400 Gorzow
e karneciki prezentowe, . )
. . . : Wielkopolski
e ilustrowana instrukcja z 26 pomystami na mydetka.
Kompleksowe laboratorium naukowe z wieloma substancjami do
tworzenia niesamowitych kolorowych krysztatow gigantéw o réznych
ksztattach Gigantyczne krysztaly lub réwnowazna. Minimalne
wymagania: Szkota Podstawowa nr 20
e szpatuitka, z Oddziatami
82 Zabawa naukowa 8 szt * tyzeczka, Integracyjnymi
' " | e peseta, ul. Szarych Szeregéw
e otwieracz do probdwek, 66-400 Gorzéw
e probowka z korkiem, Wielkopolski
e pipeta,
e kubeczek o pok. 50ml z zakretkga,
e kubeczek o poj. 100 ml z zakretka,




Fundusze Euro
dla Lubuskiego

pejskie Dofinansowane przez i
Unie Europejska

Warte zachodu

* %
%

A Lubuskie
NS

* ok

o gietkie wyciorki,

e podstawka plastikowa do papierowych figur,
e papier chtonny w réznych ksztattach,

o forma do geody,

¢ pojemnik na gigantyczne krysztaty,

e podstawki do krysztatow,

o woreczek z gipsem,

e barwniki

e instrukcja.

Pomoc edukacyjna Zestaw 110 eksperymentéow dla dzieci

zainteresowanych Swiatem nauki lub réwnowazna. Minimalne | Szkota Podstawowa nr 20

wymagania dotyczace gry: z Oddziatami
83 Zabawa 110 eksperymentéw 8 <zt e akcesoria  potrzebne do  samodzielnego, bezpiecznego Integracyjnymi
' Clementoni ' przeprowadzenia eksperymentéw, w tym rekawice ochronne, ul. Szarych Szeregéw
okulary, menzurki, pipety, miarki, bezpieczne substancje 66-400 Gorzéw
chemiczne, woreczek z gipsem, saszetke z nasionami, krazki torfu, Wielkopolski
baloniki, stomki, plansze, lusterka, plastikowy wulkan.
Kompletne laboratorium wyposazone w profesjonalne przyrzady, aby | Szkota Podstawowa nr 20
wykona¢ min. 150 tatwych i bezpiecznych doswiadczen. Dzieki prostej z Oddziatami
84 Zabawa Moje laboratorium 8 <zt i wyczerpujacej, ilustrowanej instrukcji mozliwe jest wykonanie Integracyjnymi
' chemiczne ' zabawnych doswiadczen z uzyciem bezpiecznych substancji ul. Szarych Szeregéw
chemicznych powszechnego uzytku. 66-400 Gorzéw
Wielkopolski
Gra planszowa 7 cudéw Swiata Architekci lub réwnowazna.
Minimalne wymagania dotyczace gry: Szkota Podstawowa nr 20
e 235Kart, z Oddziatami
85. 7 cudow Swiata Architekci Tszt. | 7 pigcioczesciowych cudow, Integracyjnymi

e 7 stojaczkow na karty,

e 8 pojemnikéw na komponenty,
e 15 zetondéw postepu,

e 6 znacznikéw konfliktu,

ul. Szarych Szeregdéw
66-400 Gorzéw
Wielkopolski




Fundusze Europejskie

dla Lubuskiego

**

Dofinansowane przez
Unie Europejska

* %
%

* ok

Warte zachodu

A Lubuskie
NS

e 28 zetondw zwyciestwa,
¢ 1 znacznik kota wraz z podstawka,
e instrukcja.

Gra planszowa Karak Iub réwnowazna.

dotyczace gry:

e 79 ptytek podziemi,

e 6 tekturowych pionkéw bohaterdw,
e 5 podstawek,

e 6 kart bohaterow,

Minimalne wymagania

Szkota Podstawowa nr 20

. z Oddziatami
e 5 arkuszy wyposazenia, Integracvinvmi
86. Karak 1 szt. e 30 zetondéw punktéw wytrzymatosci, gracyjny ,
. A . ul. Szarych Szeregéw
e woreczek na zetony potworow i skarbow, ,
. . 66-400 Gorzdéw
e 43 zetony potworow, Wielkonolski
e 10 zetondw skrzynh ze skarbami, P
e 2 kosci,
e zeton klatwy,
e instrukcja w jezyku polskim,
o ksiega z ilustracjami.
Gra planszowa Azul lub réwnowazna. Minimalne wymagania
?O%COZ zc\?virzyn ch phvtek Szkota Podstawowa nr 20
y yeh prytex. z Oddziatami
e 4 plansze graczy, Integracyinvmi
87. Azul 1szt. | e 9 zetondw warsztatéw, gracyjny ,
e 4 znaczniki punktacji ul. Szarych Szeregow
e 1 zeton rafza roz Jo’cz najgcego 66-400 Gorzow
& poczynajaceso. Wielkopolski
e 1 woreczek,
e 1 instrukgja.
Gra planszowa Quarto lub réwnowazna. Minimalne wymagania | Szkota Podstawowa nr 20
88. Quarto 1 szt. dotyczace gry: z Oddziatami
e 16 drewnianych pionkow, Integracyjnymi
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¢ 1 plansza do gry, ul. Szarych Szeregéw
e 1 worek, 66-400 Gorzéw
e instrukcja. Wielkopolski
Gra planszowa Calico lub réwnowazna. Minimalne wymagania
dotyczace gry: Szkota Podstawowa nr 20
e 4 dwustronne plansze, z Oddziatami
. e 145 kafelkéw, Integracyjnymi
89. Calico 1 szt e 132 zetony, ul. Szarych Szeregéw
e woreczek na elementy gry, 66-400 Gorzéw
¢ notes, w ktéorym mozna zapisa¢ punktacje, Wielkopolski
e instrukcja.
Gra planszowa Carcassone Junior lub réwnowazna. Minimalne | Szkota Podstawowa nr 20
wymagania dotyczace gry: z Oddziatami
: e 36 duzych ptytek, Integracyjnymi
2. Carcassone Junior tszt. 1, 32 duze drewniane pionki. ul. Szarych Szeregéw
e instrukcja. 66-400 Gorzéw
Wielkopolski
Gra planszowa Carcassone lub rownowazna. Minimalne wymagania | Szkota Podstawowa nr 20
dotyczace gry: z Oddziatami
91. Carcassone 1 szt. * 72 zetony, . Integracyjnymi ,
e 1 tor punktacji, ul. Szarych Szeregow
e 45 pionkéw w 5 kolorach, 66-400 Gorzéw
e instrukcja. Wielkopolski
Gra planszowa Wsigs¢ do pociggu lub réwnowazna. Minimalne
wymagania dotyczace gry: Szkota Podstawowa nr 20
e plansza przedstawiajgca mape Europy z roku 1900, z Oddziatami
Ny . e 240 kolorowych figurek wagonow, Integracyjnymi
92. Wsiasc do pociagu 1 szt e 15 kolorowych figurek dworcéw, ul. Szarych Szeregéw
e 110 kart pociagow, 66-400 Gorzéw
e 46 kart biletow, Wielkopolski
e 5 drewnianych znacznikéw punktacji,
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e Instrukcja.
Klocki Korbo STEAM - zestaw klasowy lub réwnowazne.
Minimalna zawartos¢ zestawu:
e 2450 klockow: duze i mate kota zebate, walce, tgczniki, korbki, | Szkota Podstawowa nr 21
opony, smigta i platformy, z Oddziatami
Zestaw do zadan e 4 I.<S|.qzk| ze scenarliusz.aml lekcji, . InFegrac?anyml .
93. roiektowvch 1 zestaw | o ksigzka Korbo Inspiracje, i z Oddziatami Sportowymi
pro) y e 160 kart pracy, ul. Taczaka 1
o uktad wspdtrzednych - 4 zestawy (w 4 kolorach), 66-400 Gorzéw
¢ 5 pojemnikéw na klocki, Wielkopolski
e 2 kosze na platformy,
e 25 woreczkow.
Zestaw piankowych klockédw mammutico lub réwnowazne. Zestaw | Szkota Podstawowa nr 21
zawiera minimum: z Oddziatami
e 160 piankowych klockéw o identycznych ksztattach, z trzema Integracyjnymi
94, Klocki mammucito 1 zestaw prostokgtnymi otworami, i z Oddziatami Sportowymi
e 480 wypetnien. ul. Taczaka 1
66-400 Gorzéw
Wielkopolski
Gra jezykowa USA Coast to Coast lub réwnowazna, ukierunkowana na
nauke jezyka angielskiego poprzez pryzmat popularnych symboli
Stanéw Zjednoczonych Ameryki Pétnocnej (miejsc, postaci, wytworéw . .
D S o S . . Zespot Szkot
kultury, pomnikéw historii, kulinariéw, osobliwosci przyrodniczych i ,
. oo . L . . Ogodlnoksztatcgcych nr 16
elementéw stylu zycia). Poziom trudnosci jezykowej: poziom , Oddziatamni
95, USA Coast to Coast 3ot poczatkujgcy / Srednio zaawansowany. Minimalne wymagania Integracyjnymi
dotyczacy gry: > .
ul. Dunikowskiego 5
¢ 16 kartonowych kostek, i
. o 66-400 Gorzéw
¢ 8 kostek z ilustracjami, . .
. - . Wielkopolski
¢ 8 kostek z opisami ilustracji.
e kazda kostka to szescian sktadajgcy sie 6 pdl o wymiarach 4,5cm x
4,5cm;
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e instrukcje w jezyku polskim oraz instrukcje w jezyku angielskim,
arkusz z hastami i opisami (po trzy podpowiedzi do kazdego hasta).

Gra zrecznosciowa - zonglowanie pitki. Minimalne wymagania Zespot Szkot
dotyczace gry: Ogodlnoksztatcacych nr 16
o 2 pifki, z Oddziatami
96. Gry zrecznosciowe 15szt. | e rurka z dwoma otworami o Srednicy min. 7 cm Integracyjnymi
ul. Dunikowskiego 5
66-400 Gorzéw
Wielkopolski
Zestaw kart do zabaw ruchowych z ¢wiczeniami usprawniajgcymi Zespot Szkot
motoryke duza i koordynacje ruchowa. Minimalne wymagania: Ogodlnoksztatcacych nr 16
o 45Kkart. z Oddziatami
97. Aktywny mis 1 szt. Integracyjnymi
ul. Dunikowskiego 5
66-400 Gorzéw
Wielkopolski
Gra planszowa Lesne rozdanie Ilub réwnowazna. Minimalne Zespot Szkot
wymagania dotyczace gry: Ogodlnoksztatcgcych nr 16
e 180 kart, z Oddziatami
98. Lesne rozdanie 2 szt. ¢ notes punktacji, Integracyjnymi
e plansza, ul. Dunikowskiego 5
e instrukcja. 66-400 Gorzéw
Wielkopolski
Gra Rummikub XP (dla 6 graczy) lub réwnowazna. Zespot Szkot
Gra liczbowa. Minimalne wymagania dotyczgce gry: Ogdlnoksztatcgcych nr 16
e 160 kostek (12 zestawdw), z Oddziatami
99. Rummikub XP 2 szt. e 4 jokery, Integracyjnymi

e 6 tabliczek z nézkami,
e instrukcja.

ul. Dunikowskiego 5
66-400 Gorzéw
Wielkopolski
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Gra planszowa. Minimalne wymagania dotyczace gry:
e plansza do gry,

e 6 pionkow, Zespot Szkot
o 28 kart Tytut Wasnosci, Ogodlnoksztatcgcych nr 16
e 16 kart Szansy, z Oddziatami
100. Monopoly Gorzow 2 szt ¢ 16 kart Kasy Spotecznej, Integracyjnymi
e plik banknotow, ul. Dunikowskiego 5
e 32 domy, 66-400 Gorzéw
e 12 hoteli, Wielkopolski
o 2 kostki,
e instrukcja.
Gry Escape Room lub réwnowazne. Minimalna zawartos¢ zestawéw:
Escape Room Biologia (2 szt.) zawiera:
e 10 zestawOw kart z pytaniami,
o dodatkowe karty pracy,
e plansze-mapy dla kazdej z grup,
e karty dla nauczyciela: ,Kupony”, ,Nazwy grup”, ,List z Naukowego
Instytut}J Balldawczego r Zespot Szkéh
o karte-wizytéwke dla ucznidw, .
« koperte, pionki, kiédke, Ogolnokszta’r;acych nr16
Escape Room e instrukcje z Oddziatami
101. 6 szt. ' Integracyjnymi

Biologia/historia/geografia

e plakat.

Escape Room Historia (2 szt.) zawiera:

e 8 zestawdw kart z pytaniami,

e dodatkowe karty pracy,

e plansze-mapy dla kazdej z grup,

e karty dla nauczyciela: ,Kupony”, ,Nazwy grup”, ,List Kronikarza”,
odpowiedzi,

o karte-wizytéwke dla ucznidw,

o karte z szyfratorami,

o koperte, pionki, ktiédke,

ul. Dunikowskiego 5
66-400 Gorzéw
Wielkopolski
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e instrukcje,

e plakat.

Escape Room Geografia (2 szt.) zawiera:

e 9scenariuszy lekcji powtdrzeniowych, do przeprowadzenia w klasie,

e 9 scenariuszy lekcji powtérzeniowych (z dwodch lekeji) w systemie
zdalnym,

e poradnik metodyczny dla nauczyciela ze skryptem odpowiedzi
i szczegbtowo rozpisanymi scenariuszami zajec,

e koperty, karty pracy, mapy, ilustracje, tamigtowki i zadania
zaprojektowane przez nauczycieli-pasjonatow gier zagadkowych,

e opracowania gotowych notatek powtérkowych dla ucznidw w
formie ciekawej grafiki.

Gra 7 cuddéw Swiata lub réwnowazna. Minimalne wymagania

dotyczace gry: . Zespot Szkot
e 7 plansz Cuddw, ,
Ogodlnoksztatcgcych nr 16
e 148 kart, . ;
. . . z Oddziatami
L o 48 zetondéw Konfliktow, . :
102. 7 cudéw Swiata 2 szt. Integracyjnymi
e 78 monet, . .
. ul. Dunikowskiego 5
¢ notes punktacji, i
. . L 66-400 Gorzéw
e 3arkusze z opisami efektdw, . )
: o o Wielkopolski
e arkusz ze spisem kart i siatkg powigzan,
e instrukcja.
Gra karciana Splendor lub réwnowazna. Minimalne wymagania Zespot Szkot
dotyczace gry: Ogodlnoksztatcgcych nr 16
e 40 znacznikéw (szmaragdow, diamentéw, szafiréw, onyksow, z Oddziatami
103. Splendor 2 szt. rubinéw i ztota), Integracyjnymi
e 90 kart rozwoju (karty poziomow i ptytki arystokratéw), ul. Dunikowskiego 5
e instrukcja. 66-400 Gorzéw
Wielkopolski
104, Sabotazysta 5 srt. Gra planszowa Sabotazysta lub réownowazna. Minimalne wymagania Zespot Szkot

dotyczace gry:

Ogolnoksztatcgcych nr 16
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e 44 karty korytarzy, z Oddziatami
o 28 kart brytek ztota, Integracyjnymi
o 27 kart akji, ul. Dunikowskiego 5
¢ 11 kart krasnoludow, 66-400 Gorzéw
e instrukcja. Wielkopolski
Gra planszowa Ekosystem lub réwnowazna. Zespot Szkot
Kraina kazdego gracza musi sktadac sie z min. 20 kart tworzgcych | Ogdlnoksztatcacych nr 16
czworokat 5x4. Mozliwos¢ tworzenia krainy petnej zwierzat, owadow, z Oddziatami
105. Ekosystem 2szt. | takitd. Integracyjnymi
ul. Dunikowskiego 5
66-400 Gorzéw
Wielkopolski
Gra planszowa Tajniacy lub réwnowazna. Minimalne wymagania
dotyczace gry:
¢ 16 kafelkow agentéw w dwdch kolorach, Zespot Szkot
o 1 kafelek podwdjnego agenta, Ogodlnoksztatcacych nr 16
o 7 kafelkéw niewinnych obserwatoréw, z Oddziatami
106. Tajniacy 2 szt o 1 kafelek zabojcy, Integracyjnymi
e 40 kart kluczy, ul. Dunikowskiego 5
e 1 instrukcja, 66-400 Gorzéw
e 1 podstawka, Wielkopolski
e 1 klepsydra,
e 200 kart z 400 kryptonimami.
Gra planszowa Labirynth lub réwnowazna. Zespot Szkot
Minimalne wymagania dotyczace gry: Ogolnoksztatcgcych nr 16
e plansza, z Oddziatami
107. Labirynth 1 szt. e 34 karty ze sciezkami, Integracyjnymi
e 24 karty z tajemnicami, ul. Dunikowskiego 5
e 4 pionki, 66-400 Gorzéw
e instrukcja. Wielkopolski
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Gra planszowa Labirynth Bluey Junior lub réwnowazna. Zespot Szkot
Minimalne wymagania dotyczace gry: Ogodlnoksztatcacych nr 16
e 1 plansza, z Oddziatami
108. Labirynth 2szt. | e 7kartlabiryntu, Integracyjnymi
e 12 zetondw, ul. Dunikowskiego 5
e 4 pionki, 66-400 Gorzéw
e instrukcja. Wielkopolski
Gra strategiczna typu Rune Stones lub réwnowazna. Wymagania
dotyczace gry:
e karty run sg podstawowym elementem w grze, a kazda z nich ma
unikalne wiasciwosci, ktére moga pomaéc w zdobywaniu punktow.
e plansza przedstawia rézne lokacje, ktére gracze mogg odwiedzac, IV Liceum
Gra startegiczna Rune zbiergjac runy, wykonujgc zaklecia lub zdobywajgc punkty Ogé.lno’kszta’rca’ce.
109. 1 szt. zwyciestwa, ul. Kosynieréw Gdynskich 8
Stones S o . . A L
e pionki uzywane do poruszania sie po planszy, zbierania zasobdw i 66-400 Gorzéw
wykonywania akgji. Wielkopolski
o karty zakle¢,
e zetony punktéw do $ledzenia postepdw graczy i sumowania ich
wynikow.
instrukcja.
Gra typu Nemesis Lockdown lub réwnowazna. Minimalne wymagania
dotyczace gry:
¢ 1 dwustronna plansza,
e 6 plansz postaci, IV Liceum
: : ¢ 1 dwustronna plansza laboratorium, Ogolnoksztatcgce
Nemesis Lockdown, edycja . . . S C s
110. polska 1 szt. e 2 karty z opisem pomieszczen, ul. Kosynieréw Gdynskich 8
¢ 6 kolorowych naktadek na podstawki figurek, 66-400 Gorzéw
e 1 woreczek, Wielkopolski
e 5 plastikowych podstawek na karty,
¢ 1 skaner,
o 2 kosci walki,
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e 2 kosci przewagi,

e 2 kosci szmerodw,

o 22 kafelki pomieszczen,

e 1 zeton pierwszego gracza,

¢ 1 zeton tazika,

e 11 zetondw drzwi,

e 1 zeton bramy gtéwnej,

e 20 zetondéw eksploracji podziemnej,
e 4 7etony zasilania,

e 7 zetondw SWC,

e 6 zetondw wiedzy,

e 8 zetondw truchet,

e 8zetondw jaj,

e 7 zetondw plandéw awaryjnych,

e 5 zetondw zwiok postaci,

e 27 zetondéw nocnych towcéw:

e 1 zeton czasu,

e 1 zeton procedury alarmowej,

e 1 zeton wentylacji,

e 1 zeton autodestrukgji,

e 1 zeton windy,

e 10 znacznikéw awarii,

e 15 znacznikdw statusow,

¢ 30 znacznikéw amunicji/obrazen/uzycia,
e 30 znacznikéw szmerow,

e 12 znacznikéw pozarow,

e 10 licznikdw lekkich obrazen nocnych towcdow,
e 3 liczniki duzych obrazen nocnych towcéw,
¢ 6 figurek postaci,

e 20 figurek nocnych towcow:

e 60 kart akgji,
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e 18 kart celow:

e 27 kart skazenia,

o 25 kart gtebokich ran,

e 20 kart ataku nocnych towcow,

e 22 karty wydarzen,

¢ 6 kart stabosci nocnych towcow,

e 6 kart przedmiotéw osobistych postacdi,
o 4 karty przedmiotéw startowych postaci,
e 6 kart wyboru postaci,

e 6 kart akcji komputera,

e 5 kart pomocy,

¢ 5 kart opisu planéw awaryjnych,

¢ 5 kart zasad nocnych towcow,

¢ 30 kart czerwonych przedmiotow,

o 30 kart z6ttych przedmiotow,

e 30 kart zielonych przedmiotéw,

e 15 kart niebieskich przedmiotéw,

e 10 kart celéw ,Solo/Koop”,

o 8 kart powierzchni Marsa,

¢ 1 kos¢ powierzchni marsa,

e 10 zetondw eksploracji powierzchniowej,

Komplet kosci RPG,

Pertowe kosci do gier fabularnych:

IV Liceum
Ogdlnoksztatcace

111. . 1 szt. 7 kostek: k4, k6, k8, k10, k10 (setka), k12, k20. ul. Kosynieréw Gdynskich 8
pertowe-zielone .
66-400 Gorzow
Wielkopolski
IV Liceum
‘s Siedem dwukolorowych kosci. Ogolnoksztatcgce
112, Komplet kosci RPG, 1szt. | 7 kostek: k4, k6, k8, k10, k10 (setka), k12, k20 ul. Kosynieréw Gdynskich 8

stalowo-btekitne

66-400 Gorzow
Wielkopolski
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113.

Gra Talisman: Kingdom
Hearts (Pl)

1 szt.

Gra planszowa Talisman: Kingdom Hearts (Pl) lub réwnowazna.
Minimalne wymagania dotyczace gry:
e 1 plansza

e 11 kart Postaci

e 4 karty Bezsercnych

e 100 kart Przygéd

o 24 karty Zaklec

e 28 kart Ekwipunku

e 6 kart Kluczostrzy

e 6 szesciosciennych kosci

e 6 plansz statystyk

¢ 30 znacznikdéw Ztociakow

e 36 zetondw Losu

e 40 zetondw kart Przygod

e 11 figurek Postaci

¢ Instrukcja.

IV Liceum Ogélnoksztatcgce
ul. Kosynieréw Gdynskich 8
66-400 Gorzéw
Wielkopolski




